
Αλγόριθµος Πρόγραµµα

Μετατροπή του 

προγράµµατος

σε 0 και 1 (γλώσσα 

µηχανής)

Εκτέλεση του 

προγράµµατος

στον επεξεργαστή

Πληροφορική - 1ο Κεφάλαιο

Ερωτήσεις

1.  Διότι για να επιλύσουµε ένα πρόβληµα πρέπει να καταλάβουµε καλά το περιεχόµενό του,

να διακρίνουµε τα δεδοµένα που έχουµε στη διάθεσή µας και τα ζητούµενα του. Επίσης, 

σηµαντικό είναι να προσδιορίσουµε και το “περιβάλλον” ή το πλαίσιο µέσα στο οποίο 

εντάσσεται το πρόβληµα (χώρος του προβλήµατος).

2.  Η ανάλυση ενός σύνθετου προβλήµατος σε απλούστερα προβλήµατα που 

αντιµετωπίζονται και επιλύονται ξεχωριστά.

3. Αλγόριθµο ονοµάζουµε τη σαφή και ακριβή περιγραφή µιας σειράς ξεχωριστών οδηγιών 

βηµάτων, µε σκοπό την επίλυση ενός προβλήµατος.

4. Ότι κάποτε θα τελειώσει. Να έχει ακρίβεια. Να έχει σαφήνεια. Οι εντολές να 

εκφράζονται µε απλά λόγια.

5. Ένα πρόγραµµα είναι η αναπαράσταση ενός αλγορίθµου γραµµένη σε γλώσσα κατανοητή 

για έναν υπολογιστή.

6. Το αλφάβητο της γλώσσας µηχανής είναι το “0” και το “1”.

7. το αλφάβητο (είναι το σύνολο των χαρακτήρων που χρησιµοποιούνται από τη γλώσσα)

το λεξιλόγιο (το σύνολο των λέξεων που αναγνωρίζει η γλώσσα και έχουν συγκεκριµένη 
και µοναδική σηµασία)

το συντακτικό   (το σύνολο των κανόνων που πρέπει να ακολουθούµε, για να   
συνδέουµε λέξεις σε προτάσεις)

8.

Δρ  Δραστηριότητες

1.   Ενδεικτικά το πρόβληµα των µαθητικών εκλογών µπορεί να αναλυθεί στα  επιµέρους 

ππππροβλήµατα.

       

    Κάποια από τα παραπάνω προβλήµατα αναλύονται σε ακόµα απλούστερα προβλήµατα, 
      πχ. η καταγραφή ψήφων.

      Ο χώρος του προβλήµατος είναι το σχολείο. Θα ήταν ίδια η ανάλυση αν ήταν δηµοτικές ή  
      βουλευτικές εκλογές;

2.   Το πρόβληµα της αγοράς ενός προσωπικού υπολογιστή µπορεί να αναλυθεί στο   
    πρόβληµα της επιλογής (και αγοράς) κάθε εξαρτήµατος και συσκευής ξεχωριστά, µιας 
    και ένας προσωπικός υπολογιστής είναι ανοικτής αρχιτεκτονικής.



3.    Ενδεικτική απάντηση

4.   Πρόκειται για έναν αλγόριθµο που παρουσιάζει πολλές δυσκολίες στην περιγραφή του. Ο
συγκεκριµένος δεν µπορεί να περιγραφεί µε ελεύθερο κείµενο αλλά µε φυσική γλώσσα 
κατά βήµατα αυστηρά και σε συνδυασµό µε επεξηγηµατικές εικόνες βήµα προς βήµα.

http://www.wikihow.com/Make-a-Paper-Boat

5.  Κάθε πρόβληµα της καθηµερινής ζωής δεν µπορεί να επιλυθεί απλώς µε την εκτέλεση 

ενός αλγορίθµου που περιγράφει τη λύση του. Στην περίπτωση της εκµάθησης 

ποδηλάτου, ακόµα και αν διατυπώσουµε τις οδηγίες µε σαφήνεια, η ικανότητα οδήγησης 

του ποδηλάτου δεν αποκτιέται άµεσα λόγω της εκτέλεσης του αλγορίθµου.

7.   Η εκτέλεση του αλγορίθµου δεν οδηγεί τελικά στον υπολογισµό της ηλικίας.

Είναι ο αλγόριθµος σαφής και κατανοητός;

Εξασφαλίζεται ότι κάποτε θα τελειώσει;

Δίνει σωστά αποτελέσµατα;

Διερεύνηση του αλγορίθµου για τον εντοπισµό του  λογικού λάθους.


